SPLETNO VZPOREDNO RACUNANJE Z WEBGL

Dandanes zahtevne graficne aplikacije delujejo tudi v spletnih brskalnikih predvsem po zaslugi
vmesnika WebGL. Obicajno se WebGL uporablja za 3D vizualizacije, primeren pa je tudi za bol]
splosno vzporedno racunanje. Medtem ko se zacetni tecaji v glavnem osredotocajo na osnove 3D
grafike, je ta delavnica namenjena tistim, ki bi radi WebGL spoznali bolj podrobno in z njim pospesili
racunanje na konc¢nih napravah.

Namen:
Po zakljucenem izobrazevanju bodo udelezenci natan¢no poznali zgradbo vmesnika WebGL, kar jim
bo omogocalo strojno pospesevanije poljubnih racunskih nalog.

Vsebina:

- Motivacija s prakticnimi primeri.

- Pregled vmesnika WebGL.

- Prenos podatkov med CPE in GPE.
- Sencilniki.

- Optimizacija.

- Prakti¢no delo.

Tehnologije:
-WebGL 1in 2

- Javascript

Tehnologije:
Poznavanije jezika Javascript.

Trajanje: 2 x 4 solske ure

Kljucni izvajalci: as. mag. Ziga Lesar

24



	UVOD V ODKRIVANJE ZNANJ IZ PODATKOV
	ZNANOST O PODATKIH ZA PODJETJA
	RUDARJENJE IN ORGANIZACIJA BESEDIL
	UVOD V UMETNO INTELIGENCO IN STROJNO UČENJE
	UVOD V NEVRONSKE MREŽE
	GLOBOKO UČENJE V RAČUNALNIŠKEM VIDU 1 IN 2
	STATISTIČNO MODELIRANJE Z BAYESOVIMI MREŽAMI
	PRIPOROČILNI SISTEMI
	UPORABA PAMETNIH POGODB PRI TEHNOLOGIJI VERIŽENJA BLOKOV 
	PREGLED TEHNOLOGIJE TANGLE ZA DISTRIBUIRAN PODATKOVNI TOK V IoT SISTEMIH
	MIKROSTORITVE, API, ARHITEKTURA ZA OBLAK, 
	VSEBNIKI IN DevOps
	ITERATIVNO IN AGILNO VODENJE PROJEKTOV RAZVOJA PROGRAMSKE OPREME 
	POSLOVNO INFORMACIJSKE ARHITEKTURE
	OBVLADOVANJE VELIKIH KOLIČIN PODATKOV (Big Data)
	HADOOP
	SPUSTIMO TIGRE NA PAŠO!
	KONTEJNERJI IN KUBERNETES
	SPLETNO VZPOREDNO RAČUNANJE Z WEBGL
	PAMETNO PODJETJE
	OSNOVE 3D MODELIRANJA V ORODJU BLENDER
	RAZVOJ SPLETNIH IN MOBILNIH 3D APLIKACIJ
	RAZVOJ VR APLIKACIJ V OKOLJU Unity3D 
	DIZAJNERSKI PRISTOP (Design Thinking)

